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Forord

Klubblag-SM &r Svenska Pickleballférbundets officiella svenska masterskap i lagspel och
utgor en central del av férbundets tavlingsverksamhet. Masterskapet syftar till att framja
lagspel, starka féreningsgemenskapen och skapa en attraktiv tavlingsform dar féreningar
fran hela landet méts pa lika villkor.

Dessa tavlingsbestammelser kompletterar Svenska Pickleballforbundets
tavlingshandbok och innehaller de sarskilda regler och bestammelser som galler for
Klubblag-SM. Dokumentet ar framtaget for att skapa en enhetlig och tydlig struktur fér
tavlingens genomférande samt ge féreningar, spelare, arrangorer och tavlingsledning ett
gemensamt regelverk att utga fran.

Malet ar att Klubblag-SM ska genomfdras pa ett rattvist, transparent och professionellt satt
dar tavlingens sportsliga varden férenas med den gemenskap, laganda och fair play som
kannetecknar pickleball.
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1. Allmant

1.1 Syfte

Klubblag-SM ar Svenska Pickleballférbundets officiella svenska masterskap i lagspel och
arrangeras arligen for att utse svenska mastare i lagspel.

Syftet med Klubblag-SM ar att utveckla och framja lagspel inom svensk pickleball samt
erbjuda en attraktiv tavlingsform dar féreningar tavlar mot varandra i en social, inkluderande
och sportsligt rattvis miljo.

1.2 Regelverk

Klubblag-SM genomférs enligt Svenska Pickleballforbundets tavlingshandbok samt
dessa tavlingsbestammelser.

Om dessa tavlingsbestammelser innehaller regler som avviker fran tavlingshandboken galler
dessa tavlingsbestammelser for Klubblag-SM.

1.3 Tillampning

Dessa tavlingsbestammelser galler fér samtliga deltagande féreningar, spelare, lagkaptener,
arrangorer, funktionarer och tavlingsledning vid Svenska Masterskap for klubblag.

Samtliga deltagare ansvarar for att kanna till och félja dokumentets bestdmmelser.

1.4 Definitioner

| dessa tavlingsbestammelser anvands féljande begrepp:

Lagmatch
Motet mellan tva lag, bestaende av fyra ordinarie matcher och vid behov en avgérande
DreamBreaker.

Match
En av de fyra ordinarie matcherna (DD, HD, MD1 eller MD2) eller en DreamBreaker som
spelas inom en lagmatch.

Game
En match som spelas till 25 poang enligt rallyscoring med freeze.
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Spelartrupp
Samtliga spelare som en férening har anmalt till sitt lag infor tavlingen.

Laguppstiéllning
De spelare ur spelartruppen som lagkaptenen valjer att delta i en specifik lagmatch.

Lagkapten
Den person som féretrader laget gentemot tavlingsledningen och ansvarar for
laguppstallning samt dvriga administrativa fragor.

Tavlingsledning
Den eller de personer som ansvarar for tavlingens genomférande pa uppdrag av arrangdren.

SvPF
Svenska Pickleballforbundet.
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2. Tavlingsklasser och
tavlingsforutsattningar

2.1 Tavlingsklasser

Svenska Masterskap for Klubblag (Klubblag-SM) genomférs i féljande tavlingsklasser dar
varje tavlingsklass utgor en egen tavling med separat seedning, gruppspel och slutspel.

e Elit
e Niva

2.2 Anmalan till tavlingsklass
Varje férening anmaler sitt lag till den tavlingsklass (Elit eller Nivd) som laget 6nskar delta i.

Varje forening far vid den ordinarie anmalan anmala ett lag per tavlingsklass. En férening
som vill anmala ytterligare lag i samma tavlingsklass far anmala dessa till en reservlista. Om
tavlingsklassen inte blir full erbjuds lagen pa reservlistan plats i anmalningsordning.

Om fler &n atta lag anmals tilldelas de atta férst anmalda lagen plats. Ovriga lag placeras péa
reservlista i anmalningsordning.

Svenska Pickleballférbundet har ratt att, efter dialog med berérda lag, flytta lag mellan
klasserna om det kravs for att skapa ett andamalsenligt och konkurrenskraftigt startfalt.
Sadana beslut ska fattas innan seedning och gruppindelning genomférs.

2.3 Antal lag

Varje tavlingsklass kan omfatta 4-8 lag.
Om antalet anmalda lag understiger fyra genomférs normailt inte tavlingsklassen.

Om fler an atta lag anmals fordelas platserna enligt bestammelserna i punkt 2.2.

2.4 Tavlingsformat

Tavlingsformatet anpassas efter antalet deltagande lag samt tavlingens tillgangliga banor
och tidsramar. Svenska Pickleballférbundet faststaller tavlingsformatet infér tavlingen i
samrad med arrangoren. Bilaga 1 innehaller rekommenderade spelmodeller for fyra till atta
deltagande lag.
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3. Lag och spelare

3.1 Lag

Varje lag representerar en medlemsférening ansluten till Svenska Pickleballférbundet.
Ett lag ska besta av minst fyra spelare, varav minst:

e tva damer,
e tva herrar.

Ett lag far besta av fler an fyra spelare. Det finns ingen 6vre begransning for spelartruppens
storlek.

3.2 Lagkapten

Varje lag ska utse en lagkapten.

Lagkaptenen ansvarar for kontakten med tavlingsledningen och foretrader laget i
administrativa fragor under tavlingen.

Lagkaptenen ansvarar bland annat for att:

e lamna lagets uppstallning infoér varje lagmatch,

e ta emot information fran tavlingsledningen,

e kommunicera med tavlingsledningen under tavlingen,

e sakerstalla att lagets spelare kanner till gallande regler och matchtider.

Lagkaptenen far sjalv delta som spelare.

3.3 Spelartrupp

Spelartruppen ska registreras enligt de rutiner och tidsramar som Svenska
Pickleballférbundet faststaller infor tavliingen.

For att fa representera en forening i Klubblag-SM ska spelaren ha varit medlem i féreningen
under minst tre sammanhangande manader fore tavlingsdagen.

En spelare far endast representera ett lag under samma Klubblag-SM. En spelare som har
representerat ett lag far inte senare representera ett annat lag under samma masterskap,
aven om lagen tillhér samma férening.

Spelartruppen far inte utdkas efter att anmalningstiden har gatt ut utan godkdnnande av
Svenska Pickleballférbundet.
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4. Seedning

4.1 Syfte

Seedning anvands for att skapa ett sa rattvist och balanserat startfalt som majligt.

Syftet ar att de hdégst rankade lagen inte ska métas i ett tidigt skede av tavlingen samt att
skapa jamna grupper infér gruppspelet.

4.2 Seedning

Seedning genomfdrs i bade Elit och Niva.

Seedningen faststalls av Svenska Pickleballférbundet fore gruppindelningen och baseras pa
summan av aktuell DUPR-rating for de tva hogst ratade damerna och de tva hogst
ratade herrarna i respektive lag.

Endast dessa fyra spelares DUPR-rating anvands vid seedningen, oavsett spelartruppens
storlek.

4.3 Seedningsprinciper

Gruppindelningen genomfors utifran det tavlingsformat som Svenska Pickleballférbundet har
faststallt infor tavlingen.

Om lagen delas in i flera grupper ska de seedade lagen fordelas sa att grupperna blir sa
jamnstarka som mdjligt. Den rekommenderade gruppindelningen for olika antal lag framgar
av Bilaga 1.

4.4 Gruppindelning

Nar seedningen och tavlingsformatet har faststallts placeras lagen i grupperna enligt de
principer som Svenska Pickleballférbundet beslutat. Gruppindelningen ligger darefter till
grund fér spelschema och slutspel.
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5. Tavlingsformat

5.1 Allmant

Klubblag-SM spelas som lagtavling dar varje lagmatch bestar av fyra ordinarie matcher och,
vid oavgjort resultat, en avgérande DreamBreaker.

Tavlingsformatet anpassas efter antalet deltagande lag i respektive tavlingsklass.

5.2 Gruppspel

Samtliga lag spelar gruppspel. Gruppindelning och antal méten faststalls utifran antalet
deltagande lag och det tavlingsformat som beslutats infor tavlingen.
Bilaga 1 innehaller rekommenderade spelmodeller fér gruppspelet.

5.3 Slutspel

Efter avslutat gruppspel genomfdrs slutspel och, nar det faststallda tavlingsformatet kraver
det, placeringsmatcher. Slutspelets utformning faststalls infér tavlingen.
Bilaga 1 innehaller rekommenderade spelmodeller for fyra till atta deltagande lag.

5.4 Placeringsmatcher

Placeringsmatcher genomférs i den omfattning som anges i det tavlingsformat som
faststallts infor tavlingen. Ingen placering delas.

Ett lag vars slutliga placering redan har faststéllts genom gruppspelet behdver inte spela
nagon ytterligare placeringsmatch.

5.5 Rekommenderade spelmodeller

Bilaga 1 innehaller rekommenderade spelmodeller for fyra till atta deltagande lag.

Spelmodellerna far anpassas utifran antalet deltagande lag, tillgangliga banor och tavlingens
tidsramar. Eventuella avvikelser faststélls av Svenska Pickleballférbundet i samrad med
arrangéren fére publiceringen av spelschemat.
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6. Lagmatch

6.1 Allmant

En lagmatch spelas mellan tva lag och bestar av fyra ordinarie matcher.

Om stallningen efter de fyra ordinarie matcherna ar 2—2 avgors lagmatchen genom en
DreamBreaker.

6.2 Slantsingling infor lagmatch

Fore varje lagmatch genomfér lagkaptenerna en slantsingling.
Det lag som vinner slantsinglingen far valja ett av foljande alternativ:

e |amna laguppstallningen sist,
e ratten att valja serve,
e ratten att valja sida.

Det val som det vinnande laget gor tas darefter bort. Det andra laget far valja ett av de tva
aterstaende alternativen. Det alternativ som aterstar tillfaller laget som vann slantsinglingen.

Det lag som har ratt att lamna laguppstallningen sist far ta del av motstandarlagets
laguppstalining innan den egna uppstallningen Iamnas. Laget far darmed mojlighet att
anpassa sin laguppstallning och valja vilka spelare som ska méta motstandarnas respektive
spelare.

Ratten att valja serve respektive sida galler infor varje enskilt game i lagmatchen.

6.3 Matchordning

Lagmatchen spelas i féljande ordning:

Damdubbel

Herrdubbel

Mixeddubbel
Mixeddubbel
DreamBreaker, vid behov

abrwbd-~
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6.4 Matchformat

Samtliga ordinarie matcher spelas som ett game till 25 poang enligt rallyscoring.

Nar ett lag nar 24 poang tillampas freeze. Laget som forst nar 24 poang kan darefter endast
gbra poang i egen serve.

Motstandarlaget kan fortsatta gora poang tills laget nar 22 poang. Darefter tillampas aven
freeze, vilket innebar att laget endast kan géra poang i egen serve.

Matchen vinns av det lag som forst uppnar 25 poang med minst tva poangs marginal.

Sidbyte sker nar ett lag forst nar 13 poang. Sidbytet ar obligatoriskt for bada lagen.

6.5 Rallyscoring, serve och spelarpositioner

Vid rallyscoring tilldelas det lag som vinner ett poangspel en poang, oavsett vilket lag som
servade.

Nar det servande laget forlorar ett poangspel gar serven direkt dver till motstandarlaget. |
dubbelspel forekommer ingen andraservare.

Infér varje game faststaller lagen vilken spelare som bérjar pa hoger respektive vanster sida.
Spelarnas positioner och lagens poang avgér vem som ska serva och ta emot serve:

e Spelaren pa hoéger sida servar nar det egna lagets poang ar jamn och tar emot serve
nar motstandarlagets poang ar jamn.

e Spelaren pa vanster sida servar nar det egna lagets poang ar udda och tar emot
serve nar motstandarlagets poang ar udda.

Spelarna byter inte sida inom laget efter ett vunnet poangspel.

Ett lag far byta sida pa sina spelare under en time-out som laget sjalvt har begart. Vid det
obligatoriska sidbytet far bada lagen byta sida pa sina spelare.

Ett lag som byter spelarpositioner ska informera motstandarlaget och domaren innan spelet
aterupptas. Om matchen spelas utan domare ska motstandarlaget informeras.

Nar spelarpositionerna har bekraftats ar de faststallda och far inte andras forrén vid nasta
tillatna tillfalle.
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6.6 DreamBreaker

Om lagmatchen star 2-2 efter de ordinarie matcherna avgoérs lagmatchen genom en
DreamBreaker.

DreamBreaker spelas som singelspel till 25 poang enligt rallyscoring med freeze.

Bestammelserna om rallyscoring och servebyte i punkt 6.5 galler aven i DreamBreaker.
Eftersom DreamBreaker spelas som singel servar den aktuella spelaren fran hoger sida nar
lagets poang ar jamn och fran vanster sida nar lagets poang ar udda.

Endast spelare som deltagit i nagon av de fyra ordinarie matcherna far delta i
DreamBreaker.

Varje lag ska anvanda:

e tva damer,
e tva herrar.

Spelordningen ska lamnas tillsammans med laguppstaliningen i samband med
slantsinglingen enligt punkt 6.2. Nar spelordningen har [amnats ar den faststalld och far inte
andras.

Endast en spelare fran respektive lag spelar at gangen. Spelarna spelar fyra poangspel i
taget och ersatts darefter av nasta spelare enligt den faststallda spelordningen. Nar samtliga
fyra spelare har deltagit borjar spelordningen om fran bérjan.

Sidbyte sker nar ett lag forst nar 13 poang. Sidbytet ar obligatoriskt for bada lagen.
Spelordningen fortsatter utan att aterstallas efter sidbytet.

6.7 Time-out

Varje lag har ratt till en time-out per match.
Time-out far tas av spelare eller lagkapten.

Time-out far vara hogst en minut.

6.8 Coaching

Coaching ar tilldten under samtliga time-outer, oavsett vilket lag som har begart time-out.

Coaching ar aven tilldaten mellan bollar, under férutsattning att den inte orsakar ett onaturligt
uppehall eller stér matchens naturliga fléde.

Endast lagets spelare och lagkapten far coacha det egna laget.
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6.9 Laguppstallning

Lagkaptenen ansvarar for lagets uppstallning infér varje lagmatch.

Laguppstallningen ska lamnas till tavlingsledningen pa det satt som arrangéren anvisar eller
pa en sarskild laguppstalliningsblankett som tillhandahalls av arrangéren.

Laguppstallningen ska innehalla:

spelare i damdubbel,

spelare i herrdubbel,

spelare i den forsta mixeddubbelmatchen,
spelare i den andra mixeddubbelmatchen,
spelordningen i en eventuell DreamBreaker.

Laguppstallningarna ska lamnas till tdvlingsledningen i den ordning som féljer av
slantsinglingen enligt punkt 6.2. Den laguppstallning som lamnas forst ska delges
motstandarlaget innan det andra laget Iamnar sin laguppstallning.

Nar bada lagens uppstaliningar har lamnats far de inte andras.

6.10 Walk Over (WO)

WO i en enskild match

Om ett lag inte kan stalla upp i en enskild ordinarie match — damdubbel, herrdubbel eller
nagon av mixeddubbelmatcherna — tilldéms motstandarlaget segern i den aktuella matchen.

Ovriga matcher i lagmatchen spelas enligt ordinarie spelordning, om inte tavlingsledningen
beslutar annat.

WO i en lagmatch

Om ett lag inte kan eller valjer att inte spela en lagmatch tillddoms motstandarlaget segern i
lagmatchen.

Tavlingsledningen beslutar hur resultatet ska registreras enligt Svenska Pickleballférbundets
tavlingshandbok.

6.11 Avbruten lagmatch

Om en match avbryts pa grund av skada, sjukdom eller nagon annan oférutsedd handelse
beslutar tavlingsledningen hur matchen ska hanteras enligt Svenska Pickleballférbundets
tavlingshandbok.
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6.12 Domslut och matchledning

Domslut under match fattas av utsedd domare eller, om domare saknas, enligt tavlingens
faststallda rutiner.

Tavlingsledningens beslut i fragor som ror tavlingens genomférande galler under pagaende
tavling.
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7. Resultat och placering

7.1 Lagmatch

Ett lag tilldelas en seger nar laget vinner minst tre matcher i en lagmatch.

Vid oavgjort resultat efter de fyra ordinarie matcherna avgérs lagmatchen genom en
DreamBreaker.

7.2 Poang i gruppspel

| gruppspelet tilldelas 1 poang for vunnen lagmatch.

7.3 Sarskiljning i gruppspel

Om tva eller flera lag har samma antal poang i gruppspelet sarskiljs lagen enligt féljande
ordning:

1. Matchvinster
Antalet vunna lagmatcher.
2. Inbérdes mote
Resultatet i lagmatchen mellan de berdrda lagen.
3. Poangskillnad (PD)
Skillnaden mellan lagets poang fér och poang mot i samtliga matcher i gruppspelet.
4. Inbordes méten — podng mot och poéang for (PA, PF)
Poang mot och poang for i matcherna mellan de lag som fortfarande ar lika.
5. Poang for (PF)
Det sammanlagda antalet vunna poang i gruppspelet.
6. Poang mot (PA)
Det sammanlagda antalet férlorade poang i gruppspelet. Laget med Iagst antal
poang mot placeras hogst.
7. Gameskillnad
Skillnaden mellan antalet vunna och férlorade game i gruppspelet.
8. Poangprocent vid tidigt avbrott
Anvands om ett lag har spelat farre matcher till féljd av att gruppspelet avbrutits i
fortid.
9. Seedning
Det hogre seedade laget placeras fore det lagre seedade laget.
10. Slantsingling
Om lagen fortfarande inte kan sarskiljas avgors placeringen genom slantsingling.

Om fler an tva lag fortfarande ar lika efter ett kriterium anvands nasta kriterium tills
placeringen kan faststallas.
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7.4 Slutlig placering

Slutlig placering faststalls genom resultatet i gruppspel, slutspel och placeringsmatcher
enligt det tavlingsformat som faststallts infor tavlingen.

Samtliga lag ska spela de matcher som kravs for att faststalla slutlig placering.

7.5 Officiellt resultat

Tavlingsledningens faststallda resultat ar tavlingens officiella resultat.

Efter att resultaten har faststallts publiceras de enligt Svenska Pickleballférbundets rutiner.
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8. Priser och utmarkelser

8.1 Svenska mastare

Vinnarna av Elitklassen och Nivaklassen utses till svenska mastare i respektive
tavlingsklass.

8.2 Pokaler

Pokaler delas ut i bade Elit och Niva till:

e Guld
e Silver
e Brons
8.3 Vandringspokal

Det lag som vinner Elitklassen tilldelas Svenska Pickleballférbundets vandringspokal.

Vandringspokalen tillhér Svenska Pickleballférbundet.

Den vinnande féreningen ansvarar for pokalen fram till nasta Svenska Masterskap i
Klubblag, da den aterlamnas till Svenska Pickleballférbundet.

Den vinnande féreningen ansvarar for att pokalen aterlamnas i gott skick.

8.4 Gravering

Den vinnande foreningen tillsammans med Svenska Pickleballférbundet ansvarar for att
vandringspokalen graveras med:

e artal och féreningens namn.

Graveringen ska utféras innan pokalen aterlamnas till Svenska Pickleballférbundet infor
nastkommande Klubblag-SM.

8.5 Ovriga priser
Arrangéren eller Svenska Pickleballférbundet far dela ut ytterligare priser eller utmarkelser.

Sadana priser paverkar inte tavlingens officiella resultat.
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9. Ovriga bestimmelser

9.1 Tolkning av tavlingsbestammelser

Vid fragor om tolkningen av dessa tavlingsbestammelser ar det Svenska Pickleballférbundet
som avgor hur bestdmmelserna ska tillampas.

Tavlingsledningens beslut i fragor som ror tavlingens genomférande galler under pagaende
tavling.

9.2 Andringar av tivlingsbestimmelser

Svenska Pickleballférbundet ansvarar for dessa tavlingsbestammelser och beslutar om
eventuella andringar.

Andringar trader i kraft fran den tidpunkt som Svenska Pickleballférbundet beslutar.

9.3 Force majeure

Svenska Pickleballférbundet och arrangdren ansvarar inte fér handelser som ligger utanfér
deras kontroll och som paverkar tavlingens genomférande.

Vid sadana handelser far tavlingsledningen besluta om nédvandiga forandringar av
tavlingens genomférande.

9.4 lkrafttradande

Dessa tavlingsbestdmmelser ar faststallda av Svenska Pickleballférbundet och galler fran
det datum som anges pa dokumentets framsida.
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Bilaga 1 - Rekommenderade
spelmodeller

Spelmodeller for 4-8 lag

Denna bilaga innehaller rekommenderade spelmodeller for Svenska Masterskap i Lag
utifrdn antalet deltagande lag.

Spelmodellerna ar vagledande och far anpassas efter antalet deltagande lag, tillgangliga
banor och tavlingens tidsramar. Svenska Pickleballférbundet faststaller det slutliga
tavlingsformatet i samrad med arrangéren.

Antal lag Gruppspel Banor Slutspel

4 1 grupp 2 Semifinal, final och bronsmatch

5 1 grupp 2 Semifinal, final och bronsmatch

6 1 grupp 3 Semifinal, final, bronsmatch och placeringsmatch

7 2 grupper (3+4) 3 Semifinal, final, bronsmatch och placeringsmatcher
8 2 grupper (4+4) 4 Semifinal, final, bronsmatch och placeringsmatcher
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4 lag

Parameter Beskrivning
Gruppspel Enkelserie
Antal grupper 1

Antal banor 2
Gruppspelsmatcher per lag 3
Slutspelsmatcher per lag 2

Totalt antal lagmatcher per lag 5

Totalt antal lagmatcher i 10
klassen

Slutspel
Semifinal 1

e Gruppetta — Gruppfyra
Semifinal 2

e Grupptvaa — Grupptrea
Vinnarna spelar final.

Forlorarna spelar bronsmatch.
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S5 lag

Parameter Beskrivning
Gruppspel Enkelserie
Antal grupper 1
Antal banor 2
Gruppspelsmatcher per lag 4
Slutspelsmatcher per lag 0-2

Totalt antal lagmatcher perlag 4-6

Totalt antal lagmatcher i 14
klassen

Slutspel
Semifinal 1

e Gruppetta — Gruppfyra
Semifinal 2

e Grupptvaa — Grupptrea
Vinnarna spelar final.
Forlorarna spelar bronsmatch.

Lag 5 spelar inga ytterligare matcher.
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6 lag

Vid sex deltagande lag kan tavlingen genomféras enligt nagot av féljande alternativ. Svenska
Pickleballforbundet faststaller vilket alternativ som ska anvandas i samrad med arrangéren.

Alternativ 1 — En gemensam grupp

Detta alternativ ger samtliga lag fler lagmatcher men kraver langre speltid och hogre
biljettpris..

Parameter Beskrivning
Gruppspel Enkelserie
Antal grupper 1
Rekommenderat antal banor 3
Gruppspelsmatcher per lag 5
Slutspelsmatcher per lag 1-2

Totalt antal lagmatcher perlag  6-7

Totalt antal lagmatcher i 20
klassen

Slutspel
Semifinal 1:

e Gruppetta — Gruppfyra
Semifinal 2:

e Grupptvaa — Grupptrea
Vinnarna spelar final.
Forlorarna spelar bronsmatch.

Gruppfemma och gruppsexa spelar placeringsmatch om placering 5—6.

Alternativ 2 — Tva grupper med tre lag

SVPF-TAV-002 | Tavlingsbestammelser for Svenska pickleballférbundets LAG-SM | Version 1.0 | Sida 21



Detta alternativ ger farre lagmatcher men minskar tavlingens speltid och behovet av banor.

Parameter

Gruppspel

Antal grupper

Rekommenderat antal banor

Gruppspelsmatcher per lag

Slutspelsmatcher per lag

Totalt antal lagmatcher per lag

Totalt antal lagmatcher i
klassen

Gruppindelning

Grupp A
e Seed 1
e Seed4
e Seedb5
Grupp B
e Seed?
e Seed3
e Seedb6
Slutspel
Semifinal 1:

e GruppA1-GruppB2
Semifinal 2:
e GruppB1-GruppA?2

Vinnarna spelar final.
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Beskrivning

Tva grupper med tre lag

2, samt en extra bana under en
omgang

1-2

3-4

11



Forlorarna spelar bronsmatch.

Grupptreorna spelar placeringsmatch om placering 5-6.
Behov av banor

Gruppspelet genomférs pa tva banor under tre omgangar.

Semifinalerna och placeringsmatchen om placering 5-6 kan spelas samtidigt. Under denna
omgang behdvs tre banor.

Finalen och bronsmatchen spelas darefter samtidigt pa tva banor.

Den tredje banan behdvs darmed endast under en omgang. Beréknat pa 1,5 timme per
lagmatch blir den totala speltiden 7,5 timmar.

7 lag
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Parameter Beskrivning

Gruppspel Tva grupper (3+4)
Antal grupper 2

Antal banor 3
Gruppspelsmatcher per lag 2-3
Slutspelsmatcher per lag 1-2

Totalt antal lagmatcher perlag 4-5

Totalt antal lagmatcher i 15
klassen

Gruppindelning
Grupp A (3 lag)

e Seed 1
e Seed4
e Seedb

Grupp B (4 lag)

e Seed?
e Seed3
e Seedb6
e Seed7
Slutspel
Semifinal 1

e GruppA1—-GruppB?2
Semifinal 2
e GruppB1-GruppA?2

Final
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e Vinnare semifinal 1 — Vinnare semifinal 2
Bronsmatch

e Forlorare semifinal 1 — Forlorare semifinal 2

Placeringsmatcher

e GruppA3-GruppB4
Forloraren placeras pa plats 7.

e Grupp B 3 —vinnaren i matchen mellan Grupp A 3 och Grupp B 4
Vinnaren placeras pa plats 5 och férloraren pa plats 6.

8 lag
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Parameter Beskrivning

Gruppspel Tva grupper (4 + 4)
Antal grupper 2
Antal banor 4
Gruppspelsmatcher per lag 3
Slutspelsmatcher per lag 2

Totalt antal lagmatcher perlag 5

Totalt antal lagmatcher i 20
klassen

Gruppindelning

Grupp A
e Seed 1
e Seed4
e Seedb5
e SeedS8
Grupp B
e Seed?
e Seed3
e Seedb6
e Seed7
Slutspel
Semifinal 1

e GruppA1—-GruppB?2
Semifinal 2
e GruppB1-GruppA?2

Final
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e Vinnare semifinal 1 — Vinnare semifinal 2
Bronsmatch

e Forlorare semifinal 1 — Forlorare semifinal 2
Placeringsmatcher

o GruppA3-GruppB4
o GruppA4—-GruppB3

Vinnarna spelar om placering 5-6.

Forlorarna spelar om placering 7-8.
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